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•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 
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參思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

♦思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態（手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の&用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに1〇〜15分程度、休憩していた 
だくようお顧いいたします。 


■ JS 議器18^屢 に#で i れたり、 S にぬらしたりして、 i さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

•精密機器ですので、極端な溫度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










^ こあいさつ 

このたびはオメガミコット株式会社の「うずま5 



ソト株式会社の「うずまき〜呪いシミュレーション 〜 J 
をお買い上げいただき誠にありがとうございます。ご使用前に取り扱い方、使 
用上の注意など、「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛 
用ください。なお、「取扱説明書」は再発行しませんのでご使用にならないと 
きは大切に保管してください。 
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^ ^ 「うずまき」とは果たして何なのか？ 

斎藤秀一の父 • 敏夫の奇怪な死をきっかけに、累増する不可思議な事件の数々。 
のどかで平和だった黒渦町が「うずまき」に覆われた時 
あなたの手の中に全ての真実が明かされる！ 


はじめ方 
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■ワンダースワン本体に「うずまき〜呪いシミュレーシヨ 
ン〜」のカートリッジを正しくセットし、本体の電源を 
入れます。 

_ 『タイトル』が表示されたら 「 START ポタン」を押し 
てください。 

■ 画面にメニュー（続きから、最初から、マイマイ育成） 
が表示されます。 XI 、 X 3 ポタンでメニューを選択し、 
A ポタンで決定します。 


『うずまき〜呪いシミユレーシヨン〜」を最初から始めます。 
ゲーム途中で保存した所から始めます。 

ミニゲーム、ヒトマイマイレースを始めます。 
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シナリオ 


クリア条件 


うずまきX2 


««« 


ライフ 


基本的な遊び方 


黒渦町には「うずまき」を発生させる様々なアイテムが隠されています。 
それを探し出し適切な場所に投入して「うずまき」を発生させます。ただ 
し適切な場所にアイテムを投入出来なかった場合、ライフが減つていきます。 
無くなる とゲームオーバーと なります。 


GAME 
OVER 肩 

If シナリオをや〇ぬす 


このゲームは全部で6つのシナリオがあります。各シナリオ 
のクリアは、シナリオ開始時に「うずまき」を発生させるク 


ライフが無くなった場合や「うずまき」をきちんと育てら 
れなかった場合、ゲームオー八"一となります。 

ゲームオーパーになった 場合 コンティニューする 事により、 


そのシナリオを最初からやり直せます。 


リア条件が提示されます。 






ここが舞台となる黒渦町です。いろんな場所で情報やアイテムを集め("うずまき」を育てて行って 
ください.. XI 〜 X 4 ボタンで場所移動が出来ます.. 



選択されている場所 
名が表示されます。 


【ライフ】現在のライフ数が表示されます。 





















覗いた場所が現在どのような状況かが分かります。 
場合によりアイテムなども隠されています。 


黒渦町から探し出したアイテムを、選択されて 
いる場所に投入します。 XI 〜 X 4 ポタンでアイ 
テムを選択し、 A ポタンで投入します。 

B ポタンでマップ画面に戻ります。 

※一度投入したアイテムは選べません。 


トンボ池の前です。 


かたつこ： 















システムを選ぶとサブ • メニューが現れます。 
◎サブ • メニュー 

もどる：システムをキャンセルします。 

保存：ゲームの保存セーブをします。 

(※保存出来るのは3ヶ所です） 

終了：ゲームを終了しタイトル画面へ戻り 
















ヒトマイマイ育成 

ヒトマイマイをレースに出場しながら當金を貯め、そ 
の賞金を有効に使い育てていきます。 

より遅くゴールについた方が勝者となります。 

ただし途中で息切れしてゴールに達しない場合はリ 
タイヤとなります。 

◎ゲームオーバー 

お金がなくなったり、無理な育て方をして寿命がなく 
なると ゲームオーパーと なります。 

◎名前の登録 

ヒトマイマイレースのタイトル画面で『新しくはじめる j 
を選ぶと育てるヒトマイマイの名前登録画面になります。 
XI 〜 X 4 ポタンでカーソルを動かし A ポタンで入力、 
B ポタンで1文字キャンセルです。確定するには、力 
ーソルを【おわり】に移動して A ポタンを押します。 
また、【おまかせ】をすると適当な名前が選択されます。 
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XI 、 X 3 ポタンでメニューからヒトマイマイに与 
えるコマンドを選択し A ポタンで決定します。 B ポ 
タンでキャンセルです。 

◎休ませる 

ヒトマイマイを休ませます。各種パラメータが替わります。 
◎餌を与える 

ヒトマイマイに餌を与えます。体重や持久力が増えます。 
◎水を与える 

ヒトマイマイに水を与えます。瞬発力が増えます。 
◎レース出走 

お金をかけてレースに登録します。かけた金額によ 
り賞金や出走相手が変わります。 

※自分の育てているヒトマイマイは 1 コースからの出走と 
なります。 

◎保存終了 

ヒトマイマイ育成を終了します。今までのデータは 
自動的に保存セーブされます。 



注意！ ヒトマイマイレースでは保存できる セー 
プデータは1つだけです。また鼉遅記録は r 保存 
終了」しないと記録されません。 
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STAR 丁朮タン 


◎初期化方法 

電源が切ってある状態でXI〜 X4、Y1 〜 Y4 の8つのボタンを全て押したまま電 
源を入れると『初期化画面』になります。初期化確認メニューで「はい J を選択する 
と実彳ラされます。 

【注意!】保存したデータなどは全て消え去ってしまうので、十分注意してください。 


黒渦町の紹介 


〇 トンボ池 1/1/ ( 

黒渦町の中心にある丸い池。いろいろ不可思議な現象が起こる。 

ヽ 五島家 

次々と「うずまき」の呪いに襲われる女子高生•五島桐絵が住んでいる。 

家族は陶芸家の父 • 泰雄と母 • 千鶴子と弟 • 満男の四人暮らし。 

◎斎藤家 

桐絵のボーイフレンド • 斎藤秀一が住んでいる。父 • 敏夫と母 • 雪枝の三人暮らし。 

◎黒渦駅 

商店街などがあり、住人が多く集まる場所。桐絵も親友の志糖とよく遊びに来ている。 

◎黒渦高校 

桐絵が通う高校。黒渦山の中腹に建てられている。 


◎長屋 

昔から黒渦町にある、ひとけの少ない廃屋。 ※長屋は最初のうちは行くことができません。 


※ここで紹介した場所以外にも、ゲームの進行によって様々な場所へ行けるようになります。 
















ごのソフトの内容についてのご質問は ，ごモ 

5778^057 1 【受付時間/月〜金曜日(祝祭日を のぞ^^ Mi 001 
FAX 03-5 7|78*0572 【24時間受付】 ')、い;』‘ V 

まで、お問い合わせくださし之:;V'* 

※なお、ゲームの解き方など質問の内容によってはお答えできなし、こともあります。あらかじめご了承く だすし、。 

籲 電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話は®さけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 (03) をお忘れのないようにしてください。 

以下のホームページでも受け付けております。 
http://www.omega-micott.co.jp 



